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Objectivos :

/

Desenvolvimento de aplicagcdes usando uma linguagem de programagéo\
orientadas a objectos C++;
Desenvolvimento de classes por derivagdo e por composicao;

Utilizacdo de classes da VCL;

Desenvolvimento de Interfaces graficas.
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Grupos de trabalho

e O grupo de trabalho dever ser o mesmo que frequenta as aulas praticas.

e Os trabalhos sdo assinados apenas pelas pessoas que o realizam.
® Os grupos sao constituidos por grupos até um maximo de 2 pessoas.

® (Os grupos sao estaticos.

Requisitos técnicos

¢ Resolucédo do problema em C++ Builder 5.0
e Os programas devem tirar o melhor partido da cadeira.

e Os programas devem ser editados segundo as regras de estilo adoptadas
para a cadeira.

Elementos a entregar

o Resolucado do problema em C++ Builder 5.0 (fontes e executavel).

e Relatério do trabalho desenvolvido em HTML e de acordo com o modelo
fornecido.

Forma de entrega

e Apenas devem ser entregues os ficheiros com o cdédigo fonte e os
executaveis (ficheiros temporarios sdo dispensaveis) e o0 relatério em
formato html.

e Os ficheiros devem ser comprimidos usando o ZIP de forma a criar um sé
ficheiro que tera o nome TrabalhoOO_A9999 A999.zip sendo “00” o
numero do trabalho e “9999” o numero dos alunos que o fizeram. Por
exemplo: o aluno 1234 e o aluno 7890 devem comprimir os ficheiros do
trabalho 1 para TrabalhoOl1l A1234 A7890.zip.

e Os projectos sdo entregues na ultima aula pratica do semestre ao docente
da disciplina.

Avaliacéo

e Relatério técnico do programa desenvolvido;
e Avaliacdo do desempenho do software produzido;

o Apresentacdo do trabalho (obrigatério);
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Draw

Pretende-se implementar uma aplicacdo para desenhar e manipular figuras geométricas.
No desenvolvimento da aplicacdo aconselha-se que os alunos reutilizem a aplicacdo
desenvolvida na ficha préatica 5. Este trabalho pretende enriquecer essa aplicacao
através da inclusdo de um conjunto de novas funcionalidades. Para implementar essas
funcionalidades, o aluno deve desenhar as figuras utilizando as classes desenvolvidas ao
longo do semestre. Devido ao facto de serem classes onde a eficiéncia é crucial, estas

devem estar optimizadas de forma que os seus métodos tenham um bom desempenho.

Draw 0.1
Solucéo Minima

(Informatica e Electrotécnica)

A aplicacdo deve permitir desenhar pontos, circulos, poligonos regulares e de
segmentos de recta. Sobre a ultima figura desenhada deve ser possivel fazer as
seguintes operacoes:

0 rodar segundo a figura um determinado angulo;

0 escalar a figura um determinado factor;

0 mover a figura em todas as direcc¢des.

A aplicacdo deve também permitir visualizar e guardar Imagens.

Draw 0.2
Solucéo Intermédia (Informatica)

Solucéo Avancada (Electrotécnica)

Nesta solucdo, a aplicacdo deve permitir o desenho de poligonos nao regulares.
Para além disso no desenho das figuras geométricas, devem ser incluidas as
seguintes funcionalidades:

e Mudanca de cor do contorno e do preenchimento;

e Mudar o padréo de preenchimento de contorno;

e Especificar a espessura do contorno.

Finalmente, deve também implementar uma funcionalidade de desenho livre.
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Draw 0.3

Solucao Avancada

(Informatica)

As funcionalidades das solucBes anteriores, adicione as funcdes copiar, cortar e colar.
Esta funcbes devem usar a area de transferéncia (clipboard).

Implemente também funcdes que permitam:
Realizar o espelho da dltima figura desenhada em relagdo a um eixo de

[ ]
simetria escolhido pelo utilizador [Figura 1].

4 Eixo de simetria
1

Fig 1 — Realizar o espelho
Escalar uma figura geométrica em relacdo a origem

[ ]
independentemente da sua localizacdo [Figura 2].
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(2 ) Escalar a figura geométrica.

(/ 3 } Transladar a figura para o ponto inicial
Fig 2 - Escalar um quadrado

Serédo valorizadas outras funcionalidades néo especificadas.

Bom trabalho!
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