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Objectivos :

/

Desenvolvimento de aplicagcdes usando a linguagem de programagéo\
orientada a objectos C++;

Desenvolvimento de classes por derivacdo e por composicao;

Utilizacdo de classes da VCL;

Desenvolvimento de Interfaces graficas.
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Grupos de trabalho

O grupo de trabalho dever ser o mesmo que frequenta as aulas praticas.

Os trabalhos sdo assinados apenas pelas pessoas que o realizam.
Os grupos sao constituidos por grupos até um maximo de 2 pessoas.

Os grupos sao estaticos.

Requisitos técnicos

Resolucdo do problema em C++ Builder 5.0
Os programas devem tirar o melhor partido da cadeira.

Os programas devem ser editados segundo as regras de estilo adoptadas
para a cadeira.

Elementos a entregar

Resolucdo do problema em C++ Builder 5.0 (fontes e executavel).

Relatério do trabalho desenvolvido em HTML e de acordo com o modelo
fornecido.

Forma de entrega

Apenas devem ser entregues os ficheiros com o coédigo fonte e os
executaveis (ficheiros temporarios sao dispensaveis) e o relatério em
formato html.

Os ficheiros devem ser comprimidos usando o ZIP de forma a criar um so6
ficheiro que tera o nome TrabalhoOO A9999 A999.zip sendo “00” o
numero do trabalho e “9999” o nimero dos alunos que o fizeram. Por
exemplo: o aluno 1234 e o aluno 7890 devem comprimir os ficheiros do
trabalho 1 para TrabalhoOl1l A1234 A7890.zip.

Os projectos sao entregues na ultima aula pratica do semestre ao docente
da disciplina.

Avaliacédo

Relatoério técnico do programa desenvolvido;
Avaliacdo do desempenho do software produzido;

Apresentacado do trabalho (obrigatério);
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Calendario

Pretende-se desenvolver uma aplicacdo em C++ que represente em ambiente grafico
um calendario. No desenvolvimento desta aplicacdo é aconselhavel a reutilizacdo de
algumas das classes desenvolvidas durante as aulas. Apresenta-se uma possivel

interface para a aplicacéo.
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A primeira linha representa os dias da semana.

A primeira coluna representa as semanas do ano.

Os dias a encarnado representam os fins-de-semana.

Os dias a preto representam feriados.

Os dias a cinzento representam dias do més anterior e do més seguinte.
Os dias a azul representam dias de trabalho.

Os calendarios mais pequenos representam o0 més anterior e 0 Més
seguinte.

No canto superior direito pode-se seleccionar o més e o ano.
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Calendério 0.1
Solucéo Minima

(Informatica e Electrotécnica)

Na versao 0.1 a aplicacdo calendario deve representar graficamente o calendario
do més actual, salientando os dias que coincidem com os fins-de-semana e com

os feriados nacionais.

Calendario 0.2
Solucéao Intermédia (Informatica)

Solucado Avancada (Electrotécnica)

Na versdo 0.2 o calendario representado pela aplicacdo resulta da seleccéo
efectuada pelo utilizador do ano e do més ou do ano e da semana desse ano.

Esta versdo da aplicacdo deve ainda representar o nimero da semana.

Calendéario 0.3

Solucéo Avancada

(Informatica)

A versao 0.3, para além de satisfazer as especificacfes da versdo 0.2, deve representar
graficamente as fases da lua correspondentes aos dias de més. Esta versdo deve

também implementar um relégio digital.

Bom trabalho!
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